9 dolog amit meg térképezhetsz
hazszamozas kozben

Vajna Miklés



Eddig:
hazszamozas



Az el0z0 rész tartalmabadl...

Hazszam nélkuli utcak

Részben felmért utcak
Ervénytelen iranyitdsz

Osmose hibak

Interpolalt
hazszamok
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Ha mar arra jarsz:
meg par dolog



1) Sebességhatarok

* Miert?
» Utvonaltervezdnek
* Segiteni tud a gép betartani

° Hcgyan? (via -osm_vviki)

* maxspeed=30
* source:maxspeed=HU:zone:30
* maxspeed:forward= ha a ket iranyban mas

 Validalas: overpassal kereshetok a
jeldletlen utcak egy terileten
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:maxspeed

2) Utfeluletek

¢ Miért?
 Utvonaltervezd ne uttalan utakon
vigyen

* Rossz ut: szubjektiv, rossz jeldlni
- Burkolatlan ut: jo jel6Ini

* Hogyan?

* surface=asphalt

* surface=unpaved

(via osm wiki)
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:surface

3) Stop tabla, macisajt

* Miert?
» Utvonaltervez$ szamithat ra id6t

* Stop tablat tipikusan ki is irja
* Hogyan?

* highway=stop (7

* highway=give_way R

* direction=forward vagy backward
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dstop

4) Akadalyok

 Miért?

* Ne neked kelljen eloadni egy akcmﬂlm
jelenetét mikor ezen atmeész

* Hogyan?

* Colop: barrier=bollard S—
* Beton blokk: barrier=block
* bicycle=yes ha bringaval kerilheto
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:barrier%3Dblock

5) Egyiranyu utca

 Miért?

* Ha jol vannak jelélve néha egész mas
az Utvonal A-B és B-A kozott =~ e

* Hogyan?

* oneway=yes

* oneway:bicycle=no
ha bringaval lehet

* Irany: az egész way-t forditjuk
- Tools — Reverse ways josmben

-
R iy \
- g
- - - i i ;

(via osm wiki)
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:oneway

6) Kanyarodasi korlatozas

 Miéert?

* Ugyanaz mint az egyiranyu utca, csak
kevésbé nyilvanvalo

* Hogyan?

* restriction kapcsolattal

* from, to és via tagok

* turnrestrictions josm plugin: i osm i)

- Ha szlikseges az ut vagy utak darabolasa

- from és to kijel6lése, ,0j” gomb, tipus
megadasa
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Relation:restriction

/) Lepcso

 Miért?

* Hogy ne vigyen le a tervez6 a lépcson
mikor vezetsz :-) e

* Hogyan?
* highway=steps

(via osm wiki)
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dsteps

8) Gyalogatkelohely

» Miert?
* Navigacio tud eldre szolni, segit
» Id6be is bele tudja kalkulalni §
* Hogyan?

* highway=crossing (via osm wik)

* crossing=traffic_signals vagy
* crossing=uncontrolled
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Tag:highway%3Dcrossing

9) Forgalomcsillapito

* Miért?
* Segit kimélni a jarmuvet
* Ido-becslésnek kell

* Hogyan?

(via osm wiki)

* traffic_calming=bump
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https://wiki.openstreetmap.org/wiki/Key:traffic_calming

Osszefoglalas

 Ha mar hazszamokat gyujtesz, ezeket is
felirhatod

* Rengeteg dolgot kell jelolni az utakon és
hazszamokon kivul

 Es akkor az Utvonaltervez6 tud jol tervezni
 Es id6t becsilni

* KOSzOnom a figyelmet! :-)
* Diak: https://vmiklos.hu/odp
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https://vmiklos.hu/odp
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