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Problem statement

«Is it just me or does X seem big, slow, bloated, 
and old? It can't keep up with pretty environments 
like GNOME»

seen on Slashdot

«X windows has always been bloated and slow, it is 
the culprit. Let's face it: the community has to ditch 
this abomination and rewrite the 'graphical interface' 
from scratch.»

seen on OSNews
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Myth #6

Starting X takes time

Takes 30 seconds, sometimes more
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Myth #6 rebuttal

Starting X takes time

This is gnome/KDE startup time, actually

Use fluxbox, or twm, and see the startup time

But don't blame X !
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Myth #5

Network transparency makes X slow

Because you have to send everything through sockets

(even when you're running locally)

(even for huge windows)

(even for HD movies)
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Myth #5 rebuttal

Network transparency makes X slow

Shared memory extensions provide a no copy transfer for 
local rendering

It is fast !
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Myth #4

Screen hotplug is not possible
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Myth #4 rebuttal

True...

Until randr 1.2, which will allow that
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Myth #3

X leaks memory

Over time, X eats up more and more memory
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Myth #3 rebuttal

X leaks memory

X allocates pixmaps (i.e. images) for the client applications

Use xrestop to find who's eating all that pixmap space

Like top, but shows X pixmap usage :
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Myth #2

X uses all my memory
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Myth #2 rebuttal

Even on a clean startup, X uses all my memory

This memory is not used, just attached to the process

This is the AGP aperture

64, 128 or 256MB

It is attached to X

But it is not actually used (unless you start using 3D)

So it's not eating up that memory
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Myth #1

glxgears is a reliable 3D benchmark

«The 3D acceleration seemed slow on this system. This is the 
test.

$ glxgears ­iacknowledgethatthistoolisnotabenchmark »
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Myth #1 rebuttal

glxgears is a reliable 3D benchmark

Does not even use texturing

Very few vertices, very small window

Insane framerate, so high­per­frame overhead

Benchmarks show that glxgears scores are related to buffer 
clear scores :
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Conclusion

Lots of misconceptions

Hopefully fixed now

We have to look for new myths

I nominate the following :

X.org eats babies

I don't like the “X” name

<Add yours here>
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Questions ?


